REGULAMIN TURNIEJU E-SPORTOWEGO
Minecraft BedWars JUNIOR CUP by ARENA 2025

Centrum Edukacji ZDZ w Ilawie

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

N

Organizatorem turnieju jest Centrum Edukacji ZDZ w Itawie, ul. Grunwaldzka 13,
14-200 Itawa.

Turniej odbedzie si¢ w $rode, 25 czerwca 2025 r., w godzinach 8:30 — 12:30 w
siedzibie Organizatora.
Celem turnieju jest:

o promowanie zdrowej rywalizacji i wspOlpracy,

o rozwdj kompetencji cyfrowych i logicznego myslenia,

o integracja uczniow szkot podstawowych,

o popularyzacja gier komputerowych w odpowiedzialny sposéb.
Turniej rozgrywany bedzie w grze Minecraft: Java Edition, wersja 1.20.4, w trybie
BedWars Free-for-All (kazdy na kazdego), na serwerze LAN udostepnionym przez
Organizatora.

1. WARUNKI UCZESTNICTWA

1.
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Turniej skierowany jest do uczniow klas VIII szkél podstawowych z powiatu
itawskiego oraz uczniow klas I Branzowej Szkoly I Stopnia w Itawie -
Organizatora.
Z kazdej szkoty mozna zgtosi¢ maksymalnie trzech uczestnikow.
Udziat w turnieju jest bezplatny.
Zgtoszenia dokonuje wylacznie dyrektor szkoly lub uprawniony nauczyciel do dnia
16 czerwca 2025 r., przesytajac dane uczestnikow na adres: ilawa@wmzdz.pl.
W zgloszeniu nalezy podac:

o imig¢ i nazwisko ucznia,

o nazwg 1 adres szkoty,

o 1mi¢ i nazwisko nauczyciela zglaszajacego.
Warunkiem dopuszczenia do turnieju jest pisemna zgoda rodzica/opiekuna
prawnego na udzial ucznia oraz na przetwarzanie jego danych osobowych w celu
organizacji turnieju.

1. PRZEBIEG TURNIEJU
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Rozgrywki prowadzone beda w trybie BedWars — kazdy na kazdego (Free-for-All).
Wszystkie gry odbywaja si¢ na lokalnym serwerze LAN w wersji 1.20.4.
Jedna runda trwa maksymalnie 45 minut.
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4. Liczba rund oraz system rozgrywek (np. grupowy, pucharowy, rankingowy) zostanie
ustalony w dniu turnieju na podstawie liczby zgloszonych uczestnikow.
Kazdy uczestnik gra na komputerze udostepnionym przez Organizatora.
Uczestnicy nie mogg korzysta¢ z wlasnych kont Minecraft ani sprzetu.
7. W przypadku remisu decyzj¢ o rozstrzygnieciu podejmuje komisja sedziowska na
podstawie:
o liczby eliminaciji,
o Czasu przetrwania,
o liczby zniszczonych t6zek przeciwnikow.
8. Uczestnicy musza stawic si¢ co najmniej 15 minut przed rozpoczeciem turnieju w
celu rejestracji i przygotowania stanowisk.
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IV. BEZPIECZENSTWO 1 ZASADY FAIR PLAY

1. Zabrania si¢:
o uzywania programow wspomagajacych (cheatow, auto-clickerow, modow),
o edytowania plikow gry i konfiguracji,
o stosowania bindow i makr klawiszowych,
o celowego przeszkadzania innym graczom poza rozgrywka.
2. Wszyscy uczestnicy zobowigzani sg do:
o zachowania kultury osobistej,
o przestrzegania polecen organizatoréw i opiekunow,
o poszanowania sprzgtu komputerowego,
o przestrzegania zasad etyki i fair play.
3. Naruszenie regulaminu skutkuje ostrzezeniem, a w powaznych przypadkach
natychmiastowym wykluczeniem z turnieju.
4. W przypadku sporéw lub niejasnos$ci ostateczng decyzje podejmuje komisja
sedziowska turnieju.

V. NAGRODY

1. Organizator przewiduje nagrody rzeczowe za zajecie:

o | miejsca — nagroda gtowna + dyplom,

o Il miejsca — nagroda + dyplom,

o Il miejsca — nagroda + dyplom.
2. Pozostali uczestnicy otrzymaja dyplomy lub certyfikaty udziatu.
3. Wreczenie nagrdod nastgpi bezposrednio po zakonczeniu rozgrywek.

VI. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

1. Administratorem danych osobowych uczestnikow jest Centrum Edukacji ZDZ w
Ilawie.

2. Dane uczestnikoOw przetwarzane beda wylacznie w celu organizacji i przeprowadzenia
turnieju, zgodnie z przepisami RODO.



3. Kazdy uczestnik (lub jego opiekun prawny) ma prawo wgladu, poprawiania oraz
zadania usuni¢cia swoich danych.

4. Udziat w turnieju oznacza zgode na nieodptatne wykorzystanie wizerunku uczestnika
(np. w relacji fotograficznej lub filmowej z wydarzenia) do celow promocyjnych
organizatora.

VIL. POSTANOWIENIA KONCOWE
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Regulamin dostepny jest w miejscu rozgrywek.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie — nie
poOzniej niz dzien przed turniejem.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Organizator.
4. Turniej nie jest sponsorowany, wspierany ani powigzany z firmg Mojang AB ani
Microsoft.
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Zalaczniki:

o Formularz zgloszeniowy (dla nauczyciela)
e Zgoda rodzica/opiekuna na udzial ucznia i przetwarzanie danych



